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Hans E Andersson

Visuell kommunikation

Utvalda arbeten

Hans E Andersson, www.heamedia.se, info@heamedia.com, tel: +46-708-783 822
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filmarbete: arkitektur

Svenskt Tra & Trapriset

Mitt arbete for Svenskt Tra har omfattat allt fran utstallningsdesign och grafisk
visualisering till ett dkat fokus pa filmproduktion. Bilderna visar filmproduktion

for Trapriset under perioden 2019-2023, dar jag dokumenterat arkitektur
som satter tra i centrum.

Hans E Andersson, www.heamedia.se, info@heamedia.com, tel: +46-708-783 822




dalarna S

Konceptutveckling & Filmproduktion

P& uppdrag av Region Dalarna via Bangalore arbetade jag som konstndrlig led-
are for projektet ‘Bilden av Dalarna’. Genom film och visuellt berdttande lyfte vi
fram regionens kulturarv och livsmilider, med syftet att attrahera nya invénare
och visa Dalarna som en modern och inspirerande plats att bo och verka .
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QULSAR

Ett IoT foretag, 2013-2024
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Uppdrag: Féretagsbranding, logotyp, visuell identitet, webb, innehdllshante-
ringsserver, server for webb, kundrelationer och l6sningar for onlinebetalningar,
etc.

Quilsar levererar precis tid och synkronisering for affarskritiska tillampning-

ar. Deras precisionstidslosningar spelar en central roll i 5G och industriella
loT-applikationer.

Under mer an 10 ar har féretaget anvant sig av ett innehdllshanteringssystem
utvecklat av mig, ursprungligen i samarbete med Historiska Museet dren 1999

och 2001.

https://qulsar.com
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Om mig, Hans E Andersson

Mitt huvudintresse och expertomrade ar visuell kommunikation i kombination
med en djup teknisk forstdelse for medieteknik.

Sedan mina studier vid Konsthoégskolan (1995) har jag arbetat med digita-

la medier och utvecklat en férmaga att integrera konstnarliga principer med
modern teknologi. Min styrka ligger i att ha denna konstnarliga bakgrund parat
med ndstan tre decenniers erfarenhet av digitala medier.

Jag har samarbetat med flera av Sveriges nationella museer, inklusive:

Historiska museet
Riksantikvariedmbetet

Sjohistoriska museet

Maritima museer och kulturinstitutioner

Mina kompetenser spanner dver:

Fotografi (analogt & digitalt)

Bildredigering & digital arkivering

Filmproduktion (filmning, redigering, postproduktion, color grading)
Musik- och ljudproduktion

Utdver mitt kreativa arbete har jag omfattande kunskap inom programmering
och har utvecklat CMS-system och databaser fér bade frontend och backend.
Jag har aven lang erfarenhet av UNIX-system, automation och serveradminis-
tration.
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Konstnarligt arbete

Under 1990-talet var jag aktiv som konstnar med separatutstallningar och
konstprojekt. Idag arbetar jag uteslutande pa uppdrag. Mina verk finns repre-
senterade i ett antal konstsamlingar, och jag har mottagit stipendier fran Konst-
narsnamnden och Johnsson Stiftelsen.

Utbildning
MFA (Master of Fine Arts), 254 akademiska podng

1986 - 1990: Konstfack, Industridesign
1988 - 1990: Les Ateliers, Cultural Identity Studies, Paris
1994 - 1996, Konsthdgskolan (Royal Institute of Art)

Professionell erfarenhet

Som erfaren bildkonstnar och designer har jag arbetat brett inom medieutveck-
ling, projekt- och produktutveckling samt utstallnings- och presentationstek-
nik. Jag har en gedigen bakgrund inom filmproduktion, 3D-animation, fotografi
och bildredigering, samt omfattandev erfarenhet av undervisning och férelds-
ning. Dartill har jag djupgdende kunskap inom musik- och ljudproduktion.

Hans E Andersson, HEAMEDIA
Design, Visualization, Media & Brand Development
Telefon: +46-708-783 822

Webb: www.heamedia.se
E-post: info@heamedia.com




Quilsar Inc (loT-féretag) (2017 - 2024)
Ansvarig for féretagsvarumarkning, visuell identitet, foto, webb, dokumenthantering, CMS samt server fér webb- och onlinebetalningslés-
ningar. Qulsars precisionstidsldsningar spelar en central roll i 5G och industriella loT-applikationer.

Svenskt Trad (2015 - 2023)
Ansvarig for filmproduktion, foto, utstallningsdesign, grafisk design, filmredigering och fargkorrigering samt multimediadesign. Arbetet bidrog
till att stérka tré som ett konkurrenskraftigt och héllbart material inom arkitektur och byggnation.

Conemtech (2010 - 2017)
Arbetade med foretagsprofilering, grafisk design, foto, webb, dokumenthantering och CMS. Utvecklade och underhdll foretagets webbplats,
SEO-strategi samt hanterade produktpresentationer, annonsmaterial och I6senordsskyddade system.

Lundgrens (2009 - 2020)
Med finansiering fran Riksantikvarieambetet dokumenterade jag ramlistindustrins historia genom att producera sex dokumentarfilmer och
utveckla forslag till ett ramlistcentrum vid Lundgrens.

Historiska Museet (1996 - 2007)

Under mitt langvariga samarbete med Historiska Museet utvecklade jag deras forsta webbplats, en publik bilddatabas och flera omfattan-
de multimediaproduktioner, daribland Vikingarnas Birka och Vikingarnas tid. Jag var tidigt ute med att anvanda VR-teknik for att aterskapa
historiska miljoer och féremal. Uppdragen inkluderade dven filmproduktion, teknisk support, systemunderhall och batchkonvertering av stora
mangder bildmaterial.

Riksantikvarieambetet (1996 - 2001)

Jag arbetade med flera uppdrag for Riksantikvariedmbetet, daribland konceptutveckling av en kulturmiljoportal som syftade till att gora inne-
hallet i centrala och regionala register mer tillgangligt i lokala sammanhang. Andra projekt omfattade produktion av webbplatsen fér Birkamu-
seet, filmproduktion och utbildningsinsatser.

BNG Communication (2000 - 2010)
Jag var ansvarig for konceptutveckling, konstnérlig ledning och medieproduktion i flera projekt, daribland initiativ for regional tillvaxt och
Vérldsarvet Falun. Min frédmsta insats var att definiera och tydliggéra forutsattningar for kreativa processer.

Imsys Technologies (2005 - 2009)

Jag hjélpte foretaget att kommunicera sina produkter och tjanster genom webbdesign, produktpresentationer och supportplattformar for re-
gistrerade anvéandare. Arbetet inkluderade &ven informationsmaterial fér méssor och trycksaker, produktfotografering, grafiska diagram samt
utveckling och underhall av webb- och mailservrar med automatiserad och krypterad backup.

Synovate Temo (2005 - 2009)
Jag samarbetade med Synovate Temo i flera film- och medieproduktionsprojekt som syftade till att tydliggéra och férstarka underséknings-
metoder och resultat.

Cirkus Grén (2005 - 2009)
Jag arbetade med konceptutveckling och filmproduktion i pitchprojekt for ICA Fastigheter och Kooperativa Férbundet samt genomférde en rad
mindre produktioner.

Enkopings Museum (2006)
Jag producerade en film om Albertus Pictor, som idag visas som en del av museets permanenta utstallning.

Vastergotlands Museum (2003)
Jag genomférde renovering, digitalisering och postproduktion av diabildspelet Skdldspelet, inklusive integrering av digitaliserad 16 mm film.

Swemegin AB (2002)
Jag ansvarade for redigering, animation, postproduktion och DVD-authoring av multimediaproduktionen Voullerim6000.

Nordiska Museet (1998 - 2002)
Jag utvecklade en ny webbplats och skapade digitala I16sningar som férbattrade interaktivitet och publikkontakt.

Sjohistoriska Museet (2000 - 2001)
Jag producerade filmer, ljudproduktioner och DVD-material fér utstaliningen Ostersjéns skatter, samt dokumentarfilmer om museets modell-
samlingar.

Svenska Kyrkan (2000 - 2001)
Jag arbetade med filmproduktion, redigering, 3D-visualisering, postproduktion och VR-authoring for Gateway to the North, en vandringsut-
stallning till Svenska Kyrkans 1000-arsjubileum.

Trendelags Folkemuseum (2000)
Jag ansvarade for redigering och animering av ett digitalt bildspel fér Trendelag Folkemuseum i Trondheim, en del av en stérre multimediapro-
duktion.

INSAM, Naturhistoriska och Nordiska Museet (1998 - 1999)
Inom den nationella satsningen INSAM utbildade jag svenska museer i digital mediahantering och publicering.

Framtidstro, Nordiska Museet (1999 - 2001)
Jag arbetade med webbdesign och interaktivitet i projektet Framtidstro, som syftade till att engagera allmé@nheten och knyta samman olika
utstéliningsinitiativ.

Kulturhuvudstad ‘98 (1995 - 1998)
Jag deltog som konstnér i Alfaomega, ett konstprojekt vid Gasverket i Stockholm under Europeiska kulturhuvudstadsaret.

Forenade Guldlist AB (1989 - 1994)
Jag utvecklade nya designprofiler och produktkollektioner fér svensk ramlistindustri och genomférde utbildningsinsatser inom branschen.



